同等学力加试软件工程科目考试大纲

一、考查目标
软件工程是高等学校计算机专业教学计划中的专业课程。软件开发是建立计算机应用系统的重要环节，因此，软件工程是计算机专业的一门工程性课程，也是计算机专业十分重要的一门专业课程。

本课程主要讲述建造软件系统的方法、技术、流程、工具及规范等。该科目主要考查学生能基本上掌握软件工程的基本概念、基本原理、实用的开发方法和技术；了解软件工程各领域的发展方向；用工程化的方法开发软件项目，掌握在开发过程中应遵循的流程、准则、标准和规范。本课程是一门实践性很强的课程，它是各种开发经验的总结与提炼。在考查中不仅注重概念、原理、方法和技术的掌握，也应注重方法、技术的实际应用。
二、考试形式与试卷结构

（一）试卷满分及考试时间
满分为100分，考试时间为2小时。

（二）答题方式

答题方式为闭卷、笔试。
（三）试卷内容结构
1 软件工程概述（5分）
2 可行性分析（5分）
3 需求分析（10分）
4 概要设计（10分）
5 详细设计（10分）
6 面向对象的分析与设计方法（30分）
7 编码（5分）
8 软件质量与质量保证（20分）
9 项目计划与管理（5分）
（四）试卷题型结构
1 选择题（40分）
2 名词解释（15分）
3 简答题（20分）
4 分析设计题（25分）
三、考查内容及要求
1 软件工程概述
(1) 软件
软件的发展、软件的定义、软件的特点、软件的种类。
(2) 软件工程的概念
软件危机与软件工程的定义、软件工程的目标、软件工程的原则。
(3) 软件生存周期与软件开发模型
瀑布模型、原型模型、螺旋模型、基于四代技术模型、面向对象与组件模型、 混合模型。
2 可行性分析
(1) 可行性研究的任务
(2) 可行性研究的步骤
(3) 系统流程图
(4) 成本/效益分析
3 需求分析
(1) 需求分析的任务与步骤
需求分析的任务、 需求分析的步骤、 需求分析的原则。
(2) 需求分析方法
① 面向数据流的分析方法
基本符号、基于数据流的分析方法、数据字典。
② 面向数据结构的分析方法
(3) 需求规格说明与评审
4 概要设计
(1) 概要设计的任务与步骤
概要设计的任务、概要设计的步骤
(2) 软件设计的概念与原则
模块化、抽象、信息隐藏和局部化、模块独立性、结构设计的评价原则
(3) 概要设计的方法
① 面向数据流的设计方法

基本概念、变换分析、事务分析、设计优化原则
② 面向数据结构的设计方法
(4) 概要设计文档与评审
5 详细设计
(1) 详细设计的任务与原则
详细设计的任务、详细设计的原则
(2) 详细设计的方法
程序流程图PFC、N-S图、PAD图、HIPO图、过程设计语言PDL、详细设计方法的选择
(3) 详细设计规格说明与评审
6 面向对象的分析与设计方法
(1) 面向对象方法的基本概念和特征
(2) 面向对象分析
确定对象、确定属性、定义操作、对象间通信
(3) 面向对象设计
面向对象设计概念、面向对象设计方法、程序构件及接口、细节设计
(4) UML方法
UML的发展与特点、UML的表示法、UML的开发步骤
(5) 面向对象实例分析与设计
建立用例、确定表、设计对象的交互作用、指定联系、寻找继承、分析对象行为、设计系统的体系结构
7 编码
(1) 程序设计语言
程序设计语言分类、程序设计语言特点、程序设计语言选择
(2) 编程风格与编程效率
(3) 编程安全
(4) 面向对象编程技术
8 软件质量与质量保证
(1) 软件质量的定义
(2) 影响软件质量的因素
(3) 软件质量保证策略
(4) 软件质量保证活动
(5) 软件质量保证标准
(6) 软件评审
(7) 结构化的软件测试
① 软件测试的概念和原则

测试的概念、测试的原则、测试的方法
② 软件测试技术
白盒测试、黑盒测试
③ 软件测试的步骤
软件测试过程、软件测试步骤、单元测试、综合测试、确认测试、系统测试
④ 纠错技术
(8) 面向对象的软件测试
① 面向对象分析和面向对象设计的模型测试
面向对象分析和面向对象设计模型的正确性、面向对象分析和面向对象设计模型的一致性
② 面向对象的测试策略
面向对象的单元测试、面向对象的组装测试、 面向对象的确认测试
③ 面向对象软件测试用例设计
测试用例设计蕴涵面向对象的概念、传统测试用例设计方法的适用性、基于故障的测试、面向对象编程对测试的影响、测试用例与类的分层、基于脚本的测试设计、测试外部结构和内部结构
④ 可用于类层次上的测试方法
面向对象类的随即测试、类层次的分割测试
⑤ 类间测试用例设计
多重类测试、按行为模型导出的测试
(9) 软件测试计划与测试分析报告
(10) 软件维护
软件维护的定义、分类、特点、 软件维护步骤及组织、软件的可维护性、软件维护的副作用、逆向工程和再生工程
9 项目计划与管理
(1) 软件项目特点、管理的特殊性及软件管理功能
(2) 确定项目的工作要求，确定软硬件资源
(3) 人员的计划及组织
(4) 成本估算及控制
(5) 进度计划
(6) 软件配置管理
(7) 软件质量管理
(8) 软件管理方案

四、考试用具说明

考试需携带黑色钢笔或签字笔答题。
